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Pazartesi

» Gune Baglama ve Oyun: Sinifa, cocuklarin gérebilecegi bir

yere, guvenlik tedbirleri alinarak bir ayna yerlegtirilir. Ardindan
cocuklarin isimlerinin yazil oldugu boyama sayfalari sinifa
masalarin Uzerine konulur.

Etkinlikler: Her cocugun sirayla ortaya ge¢cmesine ve
arkadaslar tarafindan isminin soylenmesine firsat verilir.
Onceden ¢ocuklarin fotograflarinin koyuldugu kutu gosterilerek
“Sizce bu kutunun igcinde ne var?” denir ve ¢ocuklardan
tahminleri alinir. Cevaplar alindiktan sonra 6gretmen kutunun
icerisinde ¢ocuklarin kendi fotograflarinin oldugunu soyler.

Gline Baslama ve Oyun: Ogretmen cocuklari karsilar, onlarl'a' [
sohbet eder. Bugin kendilerini nasil hissettiklerini sorar.
Etkinlikler: Cocuklara bir kisi spiker, bir kisi kameraman olacak
sekilde gorev verilir (Bu gorevler sirayla yapilir ve sureg
6gretmen tarafindan kaydedilir). Hazirlanan iki koltugun bir
tanesine spiker, digerine kendisini tanitacak ¢ocuk oturur.
Kameraman diger ¢ocuklarin 6nind kapatmayacak sekilde
cekim yapar. Diger cocuklar da hazirlanan seyirci koltugunda
otururlar.

= Kitap Calismasi: ASEL ILE ASAL EGITIM SETI 1. KiTAP

< Kitap Galismasi: ASEL ILE ASAL EGITIM SETi 1. KITAP SAYFA 5-6-7

SAYFA 3-4

Persembe

« Giine Baslama ve Oyun: Ogretmen
cocuklarn karsilar, onlarla sohbet eder.
Bugun kendilerini nasil hissettiklerini sorar.
Etkinlikler: Cocuklar mazik esliginde 6nce
serbest ardindan yonergeye gore dans
etmelerini ister. ( Eller yukarida, eller
asaQida, eller belde vs) Daha sonra
asag@ida belirtilen sarki 6nce dinlenir sonra
hep beraber soylenir.

« Giine Baslama ve Oyun: Ogretmen ) .
cocuklar karsilar, onlarla sohbet eder. » Glne Baglama ve Oyun: Ogretmen ¢ocuklari kargilar, onlarla

Buguin kendilerini nasil hissettiklerini sohbet eder. Bugln kendilerini nasil hissettiklerini sorar.
sorar.  Etkinlikler: Ogretmen ¢ocuklara siniftaki yeni malzemelerin
Etkinlikler: Ogretmen yere 5 adet yan ortak ozelliklerini sorar. Kirmizi cevabini aldiktan sonra okulun
yana kutucuk cizer. Cocuklari adim cesitli bolumleri gezilerek kirmizi renkli malzemeler 6gretmen
adim yoénlendirir. Bir ayagini kaldir, tek tarafindan not edilir. Cocuklar ayni tonda olanlari soyler.

ayak ilk kutuya sigra, ikinci kutuya iki Ardindan Kirmizi renkteki meyve ve sebzelerin neler oldugu
ayakla zipla, 3.kutucuyu es geg, 4.ye konusulur. _ _ _
atla vs gibi istedigi gibi yonergelerle Evde Destek: 'I.'opll_Jr"n katihmi: Okulumuzda veya ¢evremizde = Kitap Calismasi: ASEL ILE ASAL
cocuklari ilerletir. Ardindan cocuklari bulunan Fen bilgisi 6gretmeni sinifimiza davet edilip, Etkinligi EGITIM SETI 1. KITAP SAYFA 8-9-10-11-
etkinlik masalarina alr. zenginlestirmesi istenebilir. 12-13




Pazartesi

Gune Baglama ve Oyun: (")gretmen gune 6grencilerini guler
yuzle selamlayarak baslar. Ogretmen ve ¢ocuklar sinifin uygun
bir yerinde cember seklinde otururlar.

Etkinlikler: Cocuklar siniftan istedikleri bir oyuncagi alip gember
olurlar. Hareketli bir sozsliz muzik ac¢ilir ve oyuncaklari ile dans
etmeleri istenir. Muzik durunca ¢ocuklardan her biri elindeki
oyuncag sectigi arkadagiyla paylasir ve dansa devam eder.
Gocuklarin hepsinin oyuncagini degistirdiginden emin olunur.

o Gune Baglama ve Oyun: (")g_retmen gune dgrencilerini guler
yuzle selamlayarak baglar. Ogretmen ve ¢ocuklar sinifin uygun
bir yerinde gember seklinde otururlar.

 Etkinlikler: Hikayenin ardindan sohbet edilir. Hikayeyi
deg@erlendirmeye yonelik sorular sorulur ve ¢ocuklarin cevaplari
alinir. Masalara gegcilir. “Biz de sinifimizda kendi nokta sergimizi
olugturalim.” denir.

Persembe

 Gline Baglama ve Oyun: Ogretmen
cocuklari karsilar, onlarla sohbet eder.
Bugun kendilerini nasil hissettiklerini
sorar.
Etkinlikler: Ogretmen, Gocuklara daire
seklinde kesilmis kagitlar dagitir. Bunlara
birer hayvan ¢izmelerini ister. Ardindan

 Glne Baslama ve Oyun: Ogretmen
gune 6grencilerini guler yuzle )
selamlayarak baslar. Ogretmen ve » GUne Baglama ve Oyun: Ogretmen ¢ocuklar karsilar, onlarla
cocuklar sinifin uygun bir yerinde sohbet eder. Bugun kendilerini nasil hissettiklerini sorar.
cember seklinde otururlar.  Etkinlikler: Sinifa bir hulahop ile girilir. “Bu oyuncagin sekli neye
Etkinlikler: Bir glin 6nceden getirilen benziyor, bu seklin adina ne denir?” vb. sorular yoneltilerek
toplar hakkinda sohbet edilir. “Sekli cocuklarin dikkati hulahopa cekilir. Cocuklarin cevaplari . . : g .
ner;e benziyor? Hangi renk? Hingi dinlendikten sonra bu oyuncagin isminin “hulahop” oldugu ve glaelgeb%ﬁil;l’:gcé%klUnkeseneilze"rre}]?rrl;(iarkézrir\;erll|r.
amacla kullanilir? seklinin “cember” oldugu aciklanir. yukee ¢ s

& Kitap Calismasi: ASEL ILE ASAL EGITIM SETI 1. KITAP yeklindekd kartonun igine altk malzemeler
SAYFA 141516 ile 6rintl galismasi yaparlar.
= Kitap Galismasi: ASEL ILE ASAL

EGITIM SETI AILE VE TOPLUM KATILIMI
KITABI SAYFA 2-3-4-5-6-7-8




Pazartesi

=  Glne Baglama ve Oyun: Ogretmen cocuklari karsilar, onlarla
E yL UL sohbet eder. Bugln kendilerini nasil hissettiklerini sorar.
 Etkinlikler: Ogretmen cocuklarin daire seklinde minderlere

oturmalarina rehberlik eder. Her cocuga eski gazete, dergi,
kullanilmig kagitlari dagitir. Cocuklara “Cocuklar vermis
oldugum kagitlan istediginiz gibi yirtabilirsiniz. Yirtilan tim

° kagitlar ortada biriktirecegiz.” der ve cocuklarin kagitlarn ufak
parcalar halinde yirtmalarina rehberlik eder.
Evde Destek: Deney calismasi 6gretmen tarafindan aile katilimi

notu olarak evlere gonderilir. Evde ailelerle de yapilmasi tavsiye
edilir.

e Gune Baglama ve Oyun: Rutin 6z
bakim ve kahvalti surecinin ardindan
duyu organlari bilmeceleriyle gline
Isindik.

Etkinlikler: "Goézler Kulaklar" parmak
oyunlu sarkisini 6grendik. Fen
merkezinde gdzlerimiz bagl bir sekilde
onumuze koyulan tuz, seker, limon,
sunger, kolonya gibi nesneleri
koklayarak, tadarak veya dokunarak
tahmin etmeye calistik. Sonrasinda tef
ritmine uygun olarak hizli ve yavas
yurime/oturma oyunlari oynadik.
Evde Destek: Cocugunuzun gozlerini
kapatip ona tanidigi bir meyveyi
koklatarak veya bir nesneye
dokundurarak ne oldugunu tahmin
etmesini isteyeceginiz ki¢cuk duyu
oyunlari oynayabilirsiniz.

« Gine Baslama ve Oyun: Ogretmen cocuklar karsilar, onlarla sohbet
eder. Bugln kendilerini nasil hissettiklerini sorar.

» Etkinlikler: Ogretmen arka arkaya iki kez alkislayarak ve iki kez
ziplayarak ¢ocuklarin dikkatini geker. Bir sre birlikte alkiglar ve
ziplarlar. Ogretmen sinifta masanin tzerindeki malzemeleri
cocuklara gosterir ve bugin masadaki malzemeleri ne yapacagimizi
sorar. Cocuklarin cevaplarini dinledikten sonra 6gretmen tahminde

bulunmaniz i¢in sectigim bir sarkiyi dinleyelim der ve “Agackakan”
sarkisi ¢cocuklarla birlikte dinlenir.

Evde Destek: evde, farkl malzemelerle yeni bir marakas yapilmasi
istenir.




